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OPCE UPUTE

Pozorno procitajte sve upute i slijedite ih.

Ne okredéite stranicu i ne piSite esej dok to ne odobri dezurni nastavnik.

Nalijepite identifikacijske naljepnice na sve ispithe materijale koje ste dobili u
sigurnosnoj vrecici.

Ispit traje 150 minuta bez stanke.

U ovome dijelu ispita napiSite esej slijedeci prilozene upute i smjernice za pisanje eseja.
Mozete pisati po listu za koncept, ali se njegov sadrzaj ne¢e bodovati.

Esej obvezatno napiSite na list za Cistopis.

Upotrebljavajte iskljuivo kemijsku olovku kojom se piSe plavom ili crnom bojom.
Pisite Citko. Esej ¢e se bodovati s nula (0) bodova ako je necitko napisan.

Ako pogrijesite u pisanju, pogreske stavite u zagrade, precrtajte ih i stavite skraceni
potpis.

Zabranjeno je potpisati se punim imenom i prezimenom.

Zelimo Vam mnogo uspjehal

Ova ispitna knijizica ima 12 stranica, od toga 3 prazne.
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Esej

Zadatak esejskoga tipa

Pozorno procitajte navedeni tekst. Prema ponudenim smjernicama napisite esej s jasnom
strukturom: uvodnim dijelom (postavljanjem teze ili hipoteze), srediSnjim dijelom (analizom i
argumentacijom) i zaklju¢kom (sintezom).

Tema eseja: Pravila igre

Prvi tekst

Pa kako bismo nekome objasnili Sto je igra? Vjerujem da bismo mu opisivali igre i mogli
bismo dodati opisu: ,To i slicno naziva se ‘igrama’. (...)

Mozemo ipak vrlo dobro zamisliti da se ljudi na nekoj livadi zabavljaju time $to se igraju loptom,
i to tako da zapocinju razliCite igre koje postoje, neke ne odigraju do kraja, u meduvremenu
nasumce bacaju loptu uvis, medusobno se u 3ali naganjaju i gadaju loptom, itd. | sad netko
kaze: Cijelo vrijeme ljudi igraju igru loptom i stoga se pri svakom bacanju ravnaju prema
odredenim pravilima.

A zar nema i slu€aja kad igramo i — ‘make up the rules as we go along’ (tijekom igre usput
stvaramo pravila)? Da, i onog sluaja u kojem ih mijenjamo — ‘as we go along’ (kako dalje
igramo).

(...) Ali kako to izgleda igra koja je posvuda ograni¢ena pravilima?, €ija pravila ne dopustaju
da nastupi nikakva dvojba; zatvaraju joj sve prolaze. — Zar ne moZzemo zamisliti pravilo koje
regulira primjenu pravila? | dvojbu koju ono pravilo otklanja — i tako dalje?

(...) Pravilo stoji tu kao putokaz. — Zar on ne ostavlja otvorenom nikakvu dvojbu o putu kojim
moram i¢i? ...gdje stoji u kojem ga smislu moram slijediti;...

Moze se lako uciniti da svaka dvojba pokazuje samo neku postojeéu pukotinu u fundamentu;
tako da je sigurno razumijevanje moguce samo onda ako najprije dvojimo o svemu o ¢emu
se moZze dvaijiti, a zatim sve te dvojbe uklonimo.

Putokaz je u redu — ako, u normalnim okolnostima, ispunjava svoju svrhu.

Ludwig Wittgenstein, Filozofijska istraZivanja
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Esej

Drugi tekst

.lgra [je] dobrovoljna radnja ili djelatnost, koja se odvija unutar nekih utvrdenih vremenskih
ili prostornih granica, prema dobrovoljno prihvacenim ali i beziznimno obaveznim pravilima,
kojoj je cilj u njoj samoj, a prati je osje¢aj napetosti i radosti te svijest da je ona ‘nesto drugo’
nego ‘obicni Zivot'. Tako odreden pojam €ini se prikladan da obuhvati sve $to u Zivotinja, djece
i odraslih nazivamo igrom: igre spretnosti i snage, igre razuma i srece, igre predstavljanja i
prikazivanja. Cini se da kategoriju igre moZzemo smatrati za najosnovniji duhovni element
Zivota.”

... U poCetku svakog natjecanja jest igra tj. sporazum, prema kojem se unutar nekih prostornih
i vremenskih granica te po odredenim pravilima i u odredenom obliku ima izvrsiti nesto Sto
uzrokuje razrjeSenje napetosti, te je izvan uobicajenog zivotnog toka.

Svaka igra ima njoj svojstvena pravila. Ona odreduju norme koje vrijede unutar privremenog
svijeta §to ga je izdvoijila igra. Pravila igre bezuvjetna su i ne podlijezu sumniji. Cim se pravila
prekrSe, svijet igre se rusi.

Johan Huizinga, Homo ludens
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Esej

1.

2.

Smjernice za pisanje

U eseju odredite pojmove: ,igra”, ,pravila igre”, ,pravila o pravilima”, ,promjenjivost i nepromjenjivost
pravila u igri”, ,sporazum” i ,natjecanje”.

Objasnite zasto je igra vazna za Covjeka i po ¢emu se razlikuje od svakodnevnih aktivnosti.

Objasnite kako Ludwig Wittgenstein odreduje igru i koji su prema njemu razlozi zbog kojih ju
nije moguce definirati. Objasnite kako Johan Huizinga odreduje igru.

Objasnite i usporedite ulogu i razumijevanje pravila u igri prema Ludwigu Wittgensteinu i
Johanu Huizingi.

Objasnite moze li se igrati igra bez unaprijed utvrdenih i obvezujucih pravila.
U kojoj su mijeri pravila vazna za igru?

Objasnite zbog €ega su prijeko potrebna pravila koja reguliraju primjenu pravila igre.

Argumentaciju u eseju potkrijepite primjerima:

potrebe za neovisnim sucem koji prosuduje o primjeni pravila igre

igranja igre koja nema unaprijed utvrdena pravila, nego se ona spontano stvaraju tijekom igre.

1
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List za Cistopis

Ovim se prostorom
koristi ocjenjivac.
Molimo Vas nemojte
u njega nista upisivati.
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