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I. Codici usati nei linguaggi di programmazione Python e C
Negli esercizi del libretto d’'esame appartenenti al campo della Risoluzione di problemi con
I'approccio algoritmico e programmazione, le parti dei programmi sono rappresentate tramite
uno pseudocodice.
Nella tabella 1 tali parti vengono rappresentate usando i linguaggi di programmazione
Python e C.
Nell'utilizzo del linguaggio di programmazione C & sottinteso che all'inizio di ciascun
programma vanno scritte correttamente tutte le istruzioni iniziali necessarie per collegare il
programma con i moduli necessari.
Tabella 1
Esercizio | Linguaggio | Codici
A. vy = (@a+b*x+ y)**2 / abs(a + b + x + V)
il B. y=(a+b+ x+ y)**2 / abs(a + b) + abs(x + y)
C.y=(a+b+x+ yv)**2 / (abs(a + b) + abs(x + y))
D.y=(a+b*x + y)**2 / (abs(a + b) + abs(x + y))
15.
A. v =pow(a +b *x+vy 2 / abs@a+ b + x + y);
c B. y = pow(a + b+ x + vy, 2) / abs(a + b) + abs(x + y);
C. y=pow@a+b+x+1vy, 2 / (abs(a + b) + abs(x + y));
D. y = pow(a + b * x + vy, 2) / (abs(a + b) + abs(x + y));
A. h == 20 or h == 21 and m >= 5 or m <= 20
B. h == 20 and m >= 5 and h == 21 and m <= 20
Python
C.h*60+m>20*60+5andh * 60 +m <= 21 * 60 + 20
D.h * 60 + m >= 20 * 60 + 5 or h * 60 + m <= 21 * 60 + 20
16.
A. h ==20 || h==21 & m>> 5 || m<= 20
c B. h == 20 s¢d m >= 5 && h == 21 s& m <= 20
C.h*60 +m>20*60+5 & h* 60 +m<=2L* 60+ 20
D.h * 60 + m >=20 * 60 + 5 || h * 60 + m <= 21 * 60 + 20
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Esercizio | Linguaggio | Codici
A k=0
while k < 10
k =%k + 1
. k=0
while k <= 10
Python k=k+1
k=1
while k < 10
k =%k + 1
k=1
while k <= 10
k=%k + 2
17.
. k= 0;
while (k < 10)
k =k + 1;
. k= 0;
while (k <= 10)
C k =%k + 1;
. k= 1;
while (k < 10)
k =k + 1;
. k= 1;
while (k <= 10)
k =%k + 2;
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Esercizio | Linguaggio | Codici
n = int (input())
s =0
s s +n % 10
n=mn// 10
Python
A. if n > 0:
B. while n > 0:
C. if n < 0:
D. while n < 0:
18.
scanf ("%d", &n);
s = 0;
{
s = s n % 10;
n=mn/ 10;
C }
A. if (n > 0)
B. while (n > 0)
C. if (n < 0)
D. while (n < 0)
Python a // 10 >0 or b // 10 > 0) and (a % 10 > 0 or b % 10 > 0)
24.
C (a/ 10 >0 || b/ 10 > 0) && (a $ 10 >0 || b % 10 > 0)
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Esercizio | Linguaggio | Codici
a =19
b = 25
Python p=a%b>b*%a
q=a// b>b // a
x = p and g
25.
a 19;
b = 25;
C p=as%b>b% a;
q=a/ b>b / a;
X =p && q;
if a // 100 > O:
print ("A")
elif a // 10 > 0:
Python print ("B")
else:
print ("C")
26.
if (a / 100 > 0)
printf ("A");
c else if (a / 10 > 0)
printf ("B");
else
printf ("C");
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Esercizio | Linguaggio
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Esercizio | Linguaggio | Codici
n =20
m =0
for i in range (22, 30):
k=0
Python for ? ig faggf£2, i):
if 1 % 3 ==
k =%k + 1
if k !'= 0:
n = 1i
m=m + 1
29.
n 0;
m = 0;
for (i = 22; i < 30; i++){
k = 0;
for (3 = 2; 3 < i; Jj++)
if (1 % jJ == 0)
c k =k + 1;
if (k != 0){
n = 1i;
m=m + 1;
}
}
12




Informatica

Tabelle ausiliarie
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Tabella 2.
Operatori aritmetici
Operatore Descrizione Pseudocodice | C/C++ Python
moltiplicazione * *
9 divisione / / /
= divisione con quoziente parziale div / //
§, resto della divisione con quoziente parziale mod % %
« somma + + +
sottrazione - - -
o uguale == == ==
] diverso <> = =
5 minore < < <
N minore o uguale <= <= <=
© maggiore > > >
maggiore o uguale >= >= >=
9 negazione logica (NON) NOT ! not
D congiunzione logica (E) AND && and
2 disgiunzione logica (O) OR [ or
Tabella 3.
Funzioni predefinite
Descrizione Pseudocodice C/C++ Python
Valore assoluto di un numero reale abs (x) abs (x) abs (x)
Quadrato del numero sqr (x) pow (x, 2) X ** 2
Radice quadrata di un numero reale sqgrt (x) sqrt (x) x ** 0.5
Arrotondare un numero reale round (x) round (x) round (x)
Parte intera di un numero reale x trunc (x) trunc (x) int(x)
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